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Бриф для разработки дизайна
Этапы совместной работы:
1. Детальное заполнение брифа и предоставление необходимых материалов
2. Обсуждение концепции и предоставление эскизов, до двух вариантов
3. Утверждение выбранной концепции
4. Создание макета на основе выбранной концепции
5. Правки макета

6. Подписание макета

	Название компании 

(как правильно пишется название, как его можно сокращать, можно ли переводить на другой язык, какое название следует использовать?)


	

	Опишите область вашей деятельности и направления бизнеса


	

	Сайт компании


	

	Информация о рекламируемом продукте (торговой марке)

-уникальные свойства продукта/ ТМ 

- значимые характеристики по сравнению с продуктами-конкурентами

- рынок продукта/ТМ


	

	Предполагаемая целевая аудитория

возраст, пол, статус, страна, город
Распространенной ошибкой является указание слишком широкой целевой аудитории (например: «мужчины и женщины в возрасте 3 – 85 лет»)


	

	Описание фирменного стиля:

- фирменные цвета

- фирменные шрифты

-  описание /предоставление знака-

  логотипа (в векторном формате)

- фирменные графические элементы


	

	На чём делается акцент в макете?
Примеры дизайнерских концепций:

1. Продукт
2. Продукт в действии
(автомобиль едет по трассе, красиво оформленная рыба на праздничном столе, макияж на лице и т.д.)

3. Ассортимент
(каждый продукт выгодно сфотографирован, обтравлен и возможно нанесен на какой-то фон - растяжку)

4. Бренд
(логотип и возможно его позиционирование: премиум класс, низкая ценовая  категория и т.д.)
5. Узнаваемый образ
(образ должен изготавливаться в рекламных и брендинговых агентствах)
6. Здание
7. Место происхождения
(природа, город или что-то знаменитое связанное с этим место)

	

	Обязательная текстовая информация, которая должна присутствовать на стенде


	

	Обязательные графические элементы, которые должны присутствовать на стенде


	

	Желаемое цветовое решение стенда

- поддержать фирменную цветовую гамму

- предложить органичное цветовое решение, без привязки к фирменным цветам


	

	Ограничения
что нежелательно использовать в дизайне при создании макета


	


	Что приветствуется в графическом оформлении?


	

	Определите цель и задачу, которые вы преследуете, участвуя в выставке, проводя рекламную кампанию. 


	

	Есть ли какие-то замечания и предложения, которые нужно учесть при разработке макета стенда?

	

	Примеры дизайна, который нравится

это необходимо для того, чтобы лучше понимать ваши предпочтения. Укажите ссылки на сайты, которые вам нравятся и чем именно. 

Возможно, вам нравятся какие-то определенные элементы дизайна, стиля, формы

	

	Какую основную идею должен нести дизайн-макет?


	

	Дата заполнения брифа 


	


Технические требования к предоставляемым графическим файлам:

Способы передачи макета

1. На любом съемном носителе, который можно подключить через USB.

2. На дисках CD-R/RW, DVD-R/RW.

3. По электронной почте (адрес уточните у менеджера).

4. По интернету с любого файлообменника.

Форматы, в которых мы принимаем макеты

1. .tiff (предпочтительно)

2. .cdr
3. .eps, ai
4. .psd
5. .pdf
Желательно прилагать к макету дополнительный файл в формате .jpeg (для просмотра)

Требования к растровым файлам

1. Размер 1:1.

2. Цветовая модель CMYK.

3. Разрешение не менее150dpi.
4. Все слои сведены в единый слой (Background).

5. Не должно быть альфа-каналов (Channels).

6. Не должно быть путей (Patch).

7. Можно использовать LZW-компрессию.
8. Для макетов с белым полем печати по краям добавлять рамку серого цвета (Stroke) шириной в 1 пиксель по периметру.

Требования к векторным файлам

1. Размер 1:1 (желательно). Если используете масштаб, то проследите, чтобы в контурах (обводках) была установлена опция – Scale with image (масштабировать с изображением).

2. Цветовая модель CMYK.

3. Все шрифтовые объекты переведены в кривые.

4. Все элементы макета должны находиться только внутри области вашего макета.

5. Для макетов с белым фоном, необходимо создать тонкую черную рамку в 1 пиксель по границе макета, определяющую его размер.

6. Эффекты и тени в файлах должны быть растрированы в цветовой модели CMYK.
Важно

1. Если в макете присутствует черный цвет, то он должен быть составным (например: C50; M50; Y50; K100), в противном случае цвет получится темно-серым , а не черным.

2. Если в макете повышенные требования к отдельным цветам, то необходимо указать цвет по Panton Process, а также его процентное соотношение в модели CMYK.

3. Избегайте большого масштабирования растровых вставок в  векторных программах – это отражается на качестве изображения.

4. Перед тем, как отправлять макет, проверьте его изображение в программе Photoshop, чтобы убедиться в правильном отображении информации.









